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DASHBOARD INTERATIVO E BASE DE DADOS DO ECOSSISTEMA DE
IMPACTO SOCIOAMBIENTAL BRASILEIRO

Objetivo do estudo

Desenvolver um Produto Téchico-Tecnologico do tipo base de dados técnico-cientifica,
operacionalizada por um dashboard interativo, para ampliar a visualizacdo, a exploracdo e a
reutilizagdo de informagdes sobre 0 ambiente brasileiro de impacto socioambiental positivo.

Relevancia/originalidade

O produto transforma uma base de dados técnico-cientifica em infraestrutura digital interativa de
acesso gratuito, ampliando a comunicagdo cientifica e a exploragdo de dados sobre impacto
socicambiental positivo por pesguisadores e outros interessados.

M etodologia/abor dagem

O desenvolvimento fundamentou-se na Design Science Research e foi organizado em trés etapas:
preparacdo da base de dados, definicdo da arquitetura da informacéo e desenvolvimento do Produto
Minimo Viéavel do dashboard, com apoio de IA generativa.

Principaisresultados

Foi desenvolvido um dashboard interativo em estagio de Produto Minimo Viavel, compaosto por
visualizagdes, filtros e estrutura de navegacéo capazes de apoiar a exploracdo dindmica da base de
dados e ampliar sua comunicabilidade e utilizac&o.

Contribuictes tedricas/metodol gicas

Esta pesqguisa aplicada demonstra como Design Science Research, arquitetura da informacédo e 1A
generativa como apoio a prototipacdo podem contribuir para transformar uma base técnico-cientifica
em um Produto Técnico-Tecnol 6gico voltado a pesquisa.

Contribuicbes sociaig/para a gestéo
O dashboard amplia o0 acesso, a exploracdo e a utilizagdo de informacdes sobre impacto
socioambiental positivo, apoiando pesquisadores, instituicdes de ensino e demais interessados.

Palavras-chave: impacto socioambiental, impacto positivo, base de dados técnico-cientifica,
dashboard interativo
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INTERACTIVE DASHBOARD AND DATABASE OF THE BRAZILIAN SOCIO-
ENVIRONMENTAL IMPACT ECOSYSTEM

Study purpose

To develop a scientific database as a Technical and Technological Product, operationalized through an
interactive dashboard to improve the visualization, exploration, and reuse of information on the
Brazilian positive socio-environmental impact environment.

Relevance/ originality

The product transforms a scientific database into a freely accessible interactive digital infrastructure,
expanding scientific communication and data exploration on positive socio-environmental impact for
researchers and other interested parties.

Methodology / approach

The product was developed following a Design Science Research approach in three stages: database
preparation, information architecture design, and development of a Minimum Viable Product
dashboard, supported by generative Al during interface prototyping.

Main results

An interactive dashboard was developed as a Minimum Viable Product, including visualizations,
filters, and navigation features that support exploratory data analysis while expanding the usability and
communication of the scientific database.

Theoretical / methodological contributions

This applied research demonstrates how Design Science Research, information architecture, and
generative Al as a prototyping support tool can contribute to transforming a scientific database into a
Technical and Technological Product designed to support research.

Social / management contributions

The dashboard expands access to, exploration of, and use of information on positive socio-
environmental impact, supporting researchers, higher education institutions, and other interested
stakeholders.

Keywor ds: socio-environmental impact, positive impact, scientific database, interactive dashboard
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DASHBOARD INTERATIVO E BASE DE DADOS DO ECOSSISTEMA DE
IMPACTO SOCIOAMBIENTAL BRASILEIRO

1 Introduciao

Este Produto Técnico-Tecnologico (PTT) consiste em uma base de dados
técnico-cientifica sobre iniciativas brasileiras de impacto socioambiental, operacionalizada
por um dashboard interativo. O problema que orienta o produto decorre das limitagdes das
bases existentes, que tendem a se concentrar em ecossistemas especificos, dificultando a
visualiza¢do da trajetoria historica do campo, a compreensao da diversidade de atores e a
exploracdo integrada das informacdes sobre projetos, negdcios de impacto socioambiental,
entre outras iniciativas.

O objetivo ¢ transformar uma base de dados estatica em um dashboard de acesso
gratuito capaz de apresentar as andlises realizadas e viabilizar a exploragdo interativa dos
dados, permitindo compreender pontos especificos, explorar areas de interesse e aprofundar
analises, além de ampliar caminhos para novas pesquisas.

2 Referencial Teorico

O termo socioambiental associa as dimensdes social e ambiental e reforca a
necessidade de compatibilizar desenvolvimento econdmico e conservacdo ambiental,
reconhecendo a interdependéncia dos pilares da sustentabilidade (Veiga, 2007; Elkington,
2020). Diretrizes e movimentos voltados ao impacto positivo enfatizam beneficios sociais e
ambientais gerados de forma intencional e verificavel, em dire¢do a uma economia mais
inclusiva e regenerativa (Alter, 2004; ICE, 2019).

Apesar do crescimento do interesse pelo impacto socioambiental positivo, o campo
ainda apresenta fragmentacdo conceitual e diversidade de abordagens (Siemieniako et al.,
2021; Talukder et al., 2025). Essa condi¢dao dificulta a identificacdo integrada de atores,
iniciativas, instrumentos e relagdes que compdem o ambiente de impacto.

3. Metodologia

O desenvolvimento do artefato ¢ orientado pela Design Science Research (DSR),
abordagem voltada a criagao e avaliagdo de solugdes para problemas relevantes, em ciclos de
construgdo, demonstragdo, avaliagdao e refinamento (Hevner et al., 2004; Peffers et al., 2007,
Dresch et al., 2015).

Baseou-se em uma base de dados previamente estruturada a partir de levantamento
sistematico de literatura cinzenta e, em seguida, foi organizado em trés etapas. Na primeira,
realizou-se a preparacdo da base para o dashboard, com curadoria e selecio de uma 1A
generativa como apoio a prototipagdo. Foram priorizadas variaveis diretamente relacionadas
aos objetivos da pesquisa € com maior completude para andlise de frequéncia e exploragao
visual, conforme apresenta a Tabela 1.

Variavel Descricao

Iniciativa O conceito de “iniciativas” ndo foi definido a priori e pode incluir projetos, programas,
investimentos, negdcios ou outros tipos de iniciativas de impacto socioambiental.
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Variavel

Descricao

Organizacdo

Organizagdo responsavel pela iniciativa

Ano de inicio

Ano de comego da iniciativa conforme informado no site oficial, preferencialmente, ou
na noticia

Setor Classificagao com base na classificacdo adotada na Taxonomia Sustentavel Brasileira
(Ministério da Fazenda, 2025), adaptada para incluir educagio e satide nos servigos
sociais e atividades financeiras, conforme IBGE

Natureza juridica* Classificacdo com base na estabelecida pelo Instituto Brasileiro de Geografia e

Estatistica (IBGE), ampliada para incorporar o ‘Negocio de Impacto Socioambiental’
(NIS)

Classificagdo por categoria (socioambiental, ambiental, ndo informado), conforme
descrito pela organizagdo, iniciativa ou midia

Tipo de impacto

Abrangéncia*® Classificagao por categoria (local, regional, nacional ou internacional)

Unidade Estado brasileiro onde a iniciativa foi realizada ou possui area de atuagdo, conforme
Federativa** informado no site oficial, noticia ou documentagdo disponivel.

Municipio** Municipio onde a iniciativa foi realizada ou possui atuagdo identificada, conforme

informado no site oficial, noticia ou documentagdo disponivel

Classificagao por categoria (impacto positivo, ndo informado), conforme descrito pela
organizagdo/iniciativa

Impacto positivo

Tabela 1. Descri¢do das variaveis adotada na base de dados disponivel no dashboard

Fonte: Elaboragado propria com base no codebook publicado no Zenodo

Nota: 1. As variaveis correspondentes a natureza juridica e abrangéncia foram utilizadas somente para algumas
visualizagdes e ndo estdo disponiveis na aba exploragao da base. 2. As variaveis Unidade Federativa ¢ o
municipio foram detalhadas nesta fase da pesquisa e ainda ndo estdo disponiveis no dashboard.

Na segunda etapa, definiu-se o plano de desenvolvimento, contemplando objetivo,
publico-alvo, diferencial, perguntas analiticas, roteiro das telas, hierarquia das informagdes,
filtros e fluxo de navegacdo. Também foi realizado benchmarking de plataformas e formas de
apresentacdo de dados. A primeira versdo foi organizada em oito telas relacionadas a
perguntas analiticas sobre configuracdo e evolu¢do do ambiente brasileiro de impacto
socioambiental positivo.

Na terceira etapa, foram desenvolvidas as visualizagdes iniciais. A [A generativa
apoiou a concep¢do dos wireframes, posteriormente refinados em ferramentas de design
colaborativo e utilizados na gerag¢do do codigo de front-end. As decisdes de design, hierarquia
das informacgdes e validacdo do produto permaneceram sob curadoria humana. O resultado
dessa etapa foi um Produto Minimo Vidvel (MVP). A Figura 1 ilustra esse processo.

Plano e roteiro
jun. de 2026

Desenvolvimento
do plano e roteiro
e Benchmarking

Uso de IA

Visualizagdes
Revisdes
Dashboard MVP

e Revisdo da base de
dados publicada

e Selegioe
contratag@o de TA Singep

Preparacao MVP
maio de 2026 jun., jul. e ago. de 2026

Figura 1. Roadmap do desenvolvimento do Produto Técnico-Tecnoldgico
Fonte: Elaboragao propria
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A natureza incremental do PTT permite incorporar novas funcionalidades,
visualizagdes e registros ao longo de ciclos de avaliagdo e aperfeicoamento. A proxima etapa
prevé demonstragdo e avaliacdo do dashboard por usuarios, em consonancia com a légica
iterativa da DSR.

4. Analise dos resultados

O desenvolvimento resultou em uma base de dados técnico-cientifica operacionalizada
por um dashboard interativo em estagio de MVP. A interface foi concebida para apoiar a
compreensdo das andlises, facilitar a navegacao pelos dados e permitir novas exploragdes. A
base retne diferentes tipos de atores e iniciativas, incluindo empresas, organizacdes da
sociedade civil, governo, academia, organismos internacionais, projetos e negocios de
impacto.

As andlises indicam crescimento expressivo das iniciativas a partir de meados dos
anos 2000 e maior concentracdo de registros entre 2017 e 2026. Também evidenciam
diferentes mecanismos de atuacdo, como editais, fundos, aceleradoras, incubadoras,
plataformas, certificagdes, observatorios, redes e coalizdes, além de novas configuracdes com
o uso de negocios e investimento de impacto para aumentar o impacto positivo de portfolios.

AO DO CAMPO B

AMBIENTE BRASILEIRO a6 3 215
MPACTO . = -
Ady| BIENTAL

A\ PesiMvO

Figura 2. Visualizacao preliminar das telas de abertura e de evolugdo do campo no dashboard.
Fonte: Dados da pesquisa (2026), elaborados com apoio de IA generativa.

Os protétipos permitiram revisar possibilidades de visualizacdo, legibilidade e
usabilidade no ambito interno do desenvolvimento. A base de dados encontra-se disponivel
em repositorio digital aberto e gratuito. O dashboard também foi concebido para acesso
gratuito e busca ampliar a disseminagdo, a exploragdo e a utilizagdo das informacgdes por
pesquisadores e demais interessados.

4.1 Autoavaliacao do PTT

A luz dos critérios da Area 27 da CAPES (CAPES, 2019; Martens et al., 2022), o PTT
apresenta alta aderéncia a modalidade base de dados técnico-cientifica e alta aplicabilidade
potencial, por ser digital e interativo. A inova¢ao € incremental, embora complexa, decorrente
da integracdo de conhecimentos de pesquisa, design e tecnologia. O impacto ¢ avaliado como
médio, de forma compativel com o estagio atual do produto, embora a base de dados ja esteja
disponivel e tenha sido apresentada em evento cientifico, o dashboard ainda nao foi testado
com usuarios.

5 Conclusoes e consideracgoes finais
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O PTT transforma uma base de dados técnico-cientifica em uma infraestrutura digital
interativa para visualizagao e explora¢dao de informagdes sobre o ambiente brasileiro de
impacto socioambiental positivo. O produto amplia a comunicabilidade e o potencial de
reutilizagdo dos dados, ao mesmo tempo em que preserva seu carater académico e
exploratdrio.

Como limitagdes, a versdo atual ndo implementa analises de redes complexas, clusters
de ecossistemas, recomendagdes automaticas ou IA generativa incorporada ao dashboard. A
replicacdo do levantamento também estd condicionada ao acesso a internet e as limitagdes de
geolocalizagdo dos mecanismos de busca. A validagdo com usuarios ainda deverd ser
realizada.

Como agenda futura, o produto devera ser testado com seu publico-alvo, verificando
eficiéncia, eficacia e aderéncia as necessidades de uso. Os resultados orientardo novos ciclos
de refinamento, atualizacdo e controle de qualidade. A transformacdo de conhecimento
cientifico em infraestrutura digital de ciéncia aberta também abre possibilidades de
investigagdo sobre PTT, design, impacto da pesquisa e ciéncia aberta.
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